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INDICACAO N° 03/2024 Conselho Municipal de Educagdo de Tenente Portela

INTERESSADO Sistema Municipal de Ensino de Tenente Portela-RS

ASSUNTO Diretrizes para a implementagdio da BNCC na érea de
Computagdo no Sistema Municipal de Ensino de Tenente
Portela.

PARECER CME/TP: COLEGIADO: APROVADO EM:

N° 03 /2024 Conselho Pleno 30/12/2024

O Conselho Municipal de Educa¢io de Tenente Portela, previsto na Lei
Municipal n°® 915 de 27/08/2001, do Sistema Municipal de Ensino, criado pela Lei
Municipal n® 944 de 13/12/2001, entre suas atribui¢des legais, ¢ um érgéo Normativo,
e tem sua fungdo descrita no art. 7, possui a fun¢do Normativa/ Consultiva/ Deliberativa/

Fiscalizadora/Mobilizadora, referendado no Plano Municipal de Educagao.
1. EMENTA

Indica diretrizes referentes & implementagdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) na drea de Computagdo no dmbito do Sistema Municipal de Ensino de Tenente
Portela, em conformidade com as competéncias previstas no Plano Municipal de
Educagio, legislagdo nacional vigente e a Politica Nacional de Educagao Digital. Define
conceitos, fundamentos e estratégias pedagogicas visando a incorporagdo de
competéncias digitais € computacionais na Educagdo Basica, em alinhamento as

exigéncias do Parecer CNE/CEB n° 02/2022, Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 e Lei

Federal n° 14.533/2023.
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CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO

Lei de Criagdo n® 535 de 06 de maio de 1996 — alterada pelas Leis
Municipais n® 944 de 13/12/2001, Lei Municipal n° 1.421 de 27/04/ 2007 e
Lei Municipal n® 2475 de 17/01/2018

1. FUNDAMENTACAO
2.1 CONCEITOS E FUNDAMENTOS DA BNCC COMPUTACAO

Neste topico serdo apresentados os principais conceitos que precisamos conhecer
para compreender o que estd envolvido na fundamentagdo da proposta da BNCC
Computagio:

Cultura Digital: Diz respeito a compreensdo dos impactos da revolugdo digital e
dos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea, a constru¢do de atitude
critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais.
Também quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos contetudos veiculados.
Refere-se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de forma eficiente,
contextualizada e critica.

Computacio Desplugada: A Computagdo Desplugada pode ser considerada
como um conjunto de atividades ludicas desenvolvidas com o objetivo de ensinar
conceitos computacionais sem a necessidade de utilizar um computador.

Pensamento Computacional: Conjunto de habilidades necessarias para
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e
solugdes de forma metddica e sistematica através do desenvolvimento da capacidade de
criar e adaptar algoritmos. Utiliza-se de fundamentos da computagdo para alavancar e
aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico em diversas areas do
conhecimento.

Fluéncia Digital: Habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar
informagdo usando plataformas digitais (com diferentes dispositivos de hardware e de
software). Refere- se ao uso de computadores, aplicativos, software para formatar
textos, produzir apresentagdes, buscar informagdes e insumos na internet.

Linguagem Digital: Refere-se as formas de comunicagio utilizadas no mundo
digital. Pode ocorrer entre pessoas, entre pessoas e computadores, ou entre

computadores. Linguagem digital ¢ um conjunto de varias formas de expressdo —

emojis, simbolos, linguagens de programagdo, hipertextos, imagens, sons, videos,
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fluxogramas, e outras linguagens visuais para descrever processos, visualizagdo e
manipulagio de dados.

Mundo Digital: Compreende artefatos digitais — fisicos (computadores, celulares,
tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de dados). Mundo digital
diz respeito a informagdo, armazenamento, prote¢do, e uso de codigos para representar
diferentes tipos de informagdo, formas de processar, transmitir e distribui-la de maneira

segura e confiavel.

2.3 EMBASAMENTO LEGAL

CONSIDERANDO a Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que
“Institui e orienta a implantagdo da Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada
obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da Educacgao

Basica”.

CONSIDERANDO a Parecer CNE/CEB n° 02/2022, que traz “Normas sobre
Computagdo na Educagdo Basica — Complemento & Base Nacional Comum Curricular
(BNCCQ).

CONSIDERANDO a Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que

define “Normas sobre Computagdo na Educagio Béasica — Complemento a BNCC”.

A) BNCC - BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que “Institui e orienta a
implantagdo da Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada obrigatoriamente ao

longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da Educagdo Bésica”, traz em seu
Artigo 4°:

Art. 4° A BNCC, em atendimento a LDB e ao Plano Nacional de Educacéo
(PNE). aplica-se a Educagio Basica, e fundamenta-se nas seguintes
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competéncias gerais. expressdo dos direitos ¢ objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, a serem desenvolvidas pelos estudantes:

S

Compreender., utilizar ¢ criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo, de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas  sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢

disseminar informag¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal e coletiva; (grifos nossos)

Sendo assim, desde 2017, os municipios deveriam ter comegado a desenvolver um
trabalho pedagogico voltado ao desenvolvimento das competéncias e,
consequentemente,  ter planejado e incorporado um trabalho em prol do
desenvolvimento da Competéncia 05, pois a implementagdo da BNCC nos territorios
tornou-se obrigatoria. Portanto, o Documento Orientador do Territério Municipal,
aprovado na maioria dos municipios gauchos no ano de 2019, ja deveria ter estruturado
essa concepgdo, mas caso esta ndo esteja prevista ou mesmo que ela ndo abarque todas

as especificidades, devera ser objeto de aprofundamento.

B) PARECER DO CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO SOBRE A
BNCC COMPUTACAO

Com a implantagdo da BNCC e que a Competéncia 05 necessitaria ter um
aprofundamento especifico, o Conselho Nacional de Educa¢do (CNE) e o MEC
mantiveram a Comissdo ampliada de estudos, para a construgdo do Complemento da
BNCC Computagdo, exarado em 2022.

Este complemento foi aprovado através do Parecer CNE/CEB n° 02/2022, que traz
as “Normas sobre Computagdo na Educagdo Béasica — Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)”. O Parecer é um documento que apresenta um historico
do desenvolvimento da Computagio no Brasil, no que se refere a area educacional, bem
como historicista a oferta das licenciaturas em computagdo no Brasil, o que mostra uma
trajetoria desde 1970 quanto a formagdo dos/as docentes. Descreve também um pouco
da historia e da fundamentag¢do da computagdo na Educagdo Basica, apontando dados

sobre os motivos de té-la nas escolas, além dos dados do cenario nacional e internacional
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de estudos ja realizados, bem como esclarece alguns conceitos basicos necessarios a
compreensdo do objetivo da implementagdo desse complemento.

Na parte da andlise traz ainda toda legislagdo que embasa a BNCC Computagdo e
a fundamentagdo tedrica para tal, bem como entrelaga a mesma aos demais componentes

curriculares ja existentes. Sendo assim, destacamos:

A Computagdo permite vivenciar e explorar o mundo por meio de miltiplas
formas, tendo em vista diferentes dispositivos tecnologicos. Interagio,
amplificagéio, redugdio ¢ contraste, sdo muitas as possibilidades educativas
partindo da ludicidade estabelecida na BNCC para a infincia. Considerando
o disposto nas normas referidas,

as competéncias e habilidades aqui dispostas apresentam um continuo de
complexidade e abordagens correlatas as etapas de desenvolvimento, tendo
por

base premissas como:

1) Desenvolvimento e reconhecimento de padrdes basicos de objetos
(Educagdo Infantil);

2) Compreensio da Computacio e seus modos de explicagio de experiéncias,
artefatos e impactos na realidade social, no meio ambiente, na economia, na
ciéncia, nas artes (Ensino Fundamental); e

3) Compreensdo das potencialidades da Computa¢do para resolugio de
problemas (Ensino Médio).

Os Anos Iniciais sugerem conceitos relacionados ao desenvolvimento de
aspectos que paulatinamente propiciem a compreensdo de estruturas
abstratas que serdo utilizadas para interagio e manipulagdo de dados,
informagdes e resolugdo de problemas. As praticas nacionais indicam
diferentes possibilidades de fazé-lo, seja por meio de uso mais frequente de
artefatos digitais e computadores, seja por meio de atividades ludicas,
computacio desplugada. construgio de games. O desenvolvimento gradual e
consistente deve favorecer nogdes basicas de algoritmo e manipulagio de
dados usando diferentes linguagens, inclusive visual. Espera-se que o
dominio técnico de construgdo de algoritmos (composigdo sequencial,
selegdo e repeti¢do) e nogdes de decomposigdo de problemas ocorram entre
o Ensino Fundamental (Anos Finais) e Ensino Médio. Nos Anos Iniciais da
Educacdo Basica, é fundamental que experiéncias concretas permitam a
construgdo de modelos mentais para as abstragdes computacionais que serdo
formalizadas nos Anos Finais, sobretudo com linguagens de programagio.
Por isso é importante que o Pensamento Computacional ocorra, mesmo que
de forma desplugada (sem uso de Computadores) nos Anos Iniciais. As
modalidades da Educagdo Basica (Educagdo Indigena, Quilombola, EJA,
Educagdo Especial) precisam ser consideradas quanto aos beneficios do uso
e integragdo da Computagdo em seu curriculo. No sendo aqui possivel um
tratamento exaustivo, convém assinalar a necessidade de obedecer a leis ¢
normas vigentes para assegurar os direitos de aprendizagem desses ptblicos.
(PARECER CNE/CEB n® 02/2022, p. 29-30)

C) RESOLUCAO DO CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO SOBRE A
BNCC COMPUTACAO
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Lei Municipal n® 2475 de 17/01/2018

A Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, definiu “Normas sobre

Computagio na Educagdo Basica — Complemento 8 BNCC”. E um documento enxuto,

mas que traz muitas implicagdes relacionadas as vérias agdes e estratégias que estdo

envolvidas na implementa¢do da BNCC Computagdo e uma delas ¢ a formagdo dos/as

professores/as.

Art. 1° A presente Resolugdo define normas sobre Computagdo na Educagio
Baésica, em complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na
seguinte conformidade:

§ 1° Processos e aprendizagens referentes a Computagdo na Educagdo Basica
devem ser implementados considerando a BNCC, o disposto na legislagdo,
nas normas educacionais e no aqui disposto.

§ 2° O desenvolvimento e formulagdo dos curriculos deve considerar as
tabelas de competéncias e habilidades anexas.

§ 3° A formagdo inicial e continuada de professores deve considerar o aqui
disposto.

Art. 2° Observados os arts. 12, 13, 14 e 15 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional (LDB), cabe aos Estados, Municipios e o Distrito Federal
estabelecerem pardmetros e abordagens pedagogicas de implementagdo da
Computagdo na Educacdo Basica.

Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao Distrito Federal iniciar a
implementagfio desta diretriz até 1 (um) ano apés a homologacio.

Art. 4° Conforme os incisos III e IV do art. 9° da LDB, em conjunto com
Estados. Municipios ¢ o Distrito Federal, o Ministério da Educagido (MEC)
definira politica para os seguintes itens:

§ 1° Formagdo nacional para o desenvolvimento dos saberes docentes para o
ensino de Computagio na Educagio Basica.

§ 2° Apoio ao desenvolvimento de curriculos considerando as tabelas de
competéncias e habilidades anexas.

§ 3° Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as
tabelas de competéncias e habilidades anexas.

Art. 5° O Ministério da Educagio definira:

§ 1° Politica de avaliagdo para o Ensino de Computagdo na Educagdo Basica.
§ 2° Assessoramento aos sistemas e redes de ensino para a implementagéo e
continuidade do Ensino de Computag¢fio na Educagdo Basica. (grifos nossos)

Todos estes pontos trazidos pelo CNE na presente Resolugio, tem como estratégia

organizar os sistemas de ensino do Brasil, sendo que o prazo estabelecido (4 de outubro

de 2023) ja transcorreu, cabendo aos CMEs emitir os alertas e as orientagdes necessarias

as mantenedoras do respectivo sistema de ensino/educacio.

D) POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO DIGITAL
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Em 2023, foi publicada a Politica Nacional de Educagdo Digital, através da Lei

Federal n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, alterando as Leis Federais nos: 9.3947, de
20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional); 9.4488, de
14 de margo de 1997; 10.2609, de 12 de julho de 2001 ¢; 10.75310, de 30 de outubro de
2003. Destaca-se na Lei Federal n® 14.533/2023:

Art. 3° O eixo Educagio Digital Escolar tem como objetivo garantir a
inser¢do da educagio digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e
modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital ¢ informacional e &
aprendizagem de computagdo, de programacio, de robética e de outras
competéncias digitais, englobando:

I - pensamento computacional, que se refere a capacidade de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar
problemas e suas solugdes de forma metodica e sistematica, por meio do
desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, com aplicagdo
de fundamentos da computagio para alavancar e aprimorar a aprendizagem
e 0 pensamento criativo e critico nas diversas dreas do conhecimento;

11 - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets. e sobre o ambiente digital baseado na
internet, como sua arquitetura e aplicagdes;

IIT - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagio
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensdo dos impactos da revolugdo digital e seus avangos na sociedade,
a construgdo de atitude critica, ética e responsavel em relagdo a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das
tecnologias e dos contetidos disponibilizados;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizagdo a respeito dos
direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n°
13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protegdo de Dados Pessoais),
a promogdo da conectividade segura e a protegiio dos dados da populagido
mais vulneravel, em especial criangas ¢ adolescentes;

\% - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade e a
aprendizagem, com foco na inclusio de pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagfo Digital Escolar:

1 - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo basica
para atuago responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais,
conforme as diretrizes da base nacional comum curricular;

11 - promogdo de projetos e praticas pedagégicas no dominio da logica,
dos algoritmos, da programagdo, da ética aplicada ao ambiente digital. do
letramento midiatico e da cidadania na era digital;

1 - promog¢do de ferramentas de autodiagnéstico de competéncias
digitais para os profissionais da educagdio e estudantes da educagdo basica:
IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais

e na prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica;

\% - adogdo de critérios de acessibilidade, com atengdo especial a
inclusdo dos estudantes com deficiéncia;
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VI - promogdo de cursos de extensdo, de graduagiio e de pos-graduagio
em competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboragdo com setores
produtivos ligados a inovagfo industrial;

VII - incentivo a parcerias e a acordos de cooperagio;

VIII - diagnostico e monitoramento das condigdes de acesso a internet nas
redes de ensino federais, estaduais e municipais;

IX - promogdo da formacdo inicial de professores da educagdo basica e
da educagdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e
a capacidade de uso de tecnologia, independentemente de sua area de
formagao:

X - promog¢do de tecnologias digitais como ferramenta e contetdo
programatico dos cursos de formagao continuada de gestores e profissionais
da educacio de todos os niveis e modalidades de ensino.

§ 2° O eixo Educacdo Digital Escolar deve estar em consonéncia com a base
nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas.
(grifos nossos)

Esta Politica veio respaldar ainda mais a BNCC Computagdo e traz aspectos
relacionados a qualificagdo do corpo docente, potencializando assim o aprofundamento
das habilidades e competéncias necessarias para a convivéncia em sociedade (seja para
0 uso das tecnologias no campo pessoal, quanto para o mundo do trabalho).

E necessario incorporar a Politica Nacional de Educagdo Digital para além das
questdes dos recursos tecnologicos, uma vez que o0 CME precisara focar em formagio
do corpo profissional e também em um curriculo que esteja adequado a cada faixa etaria

e etapa da Educagdo Basica.

CONSIDERANDO a Resolugdo SEB/MEC n° 311, de 1 de julho de 2024, que
“Aprova as metodologias de aferi¢do das condicionalidades de melhoria de gestdo
previstas no art. 14, § 1°, incisos I, IV e V, daLein® 14.113, de 25 de dezembro de 2020,
para aferigio em 2024 e vigéncia, para fins de distribuigdo dos recursos da
complementag¢do do Valor Anual por Aluno (VAAR), no exercicio de 20257, Esta
Resolugdo solicita a adequagdo do Documento Orientador do Territério para acrescentar
a parte da BNCC Computagio e condiciona essa adequagdo ao repasse de recursos do
VAAR/FUNDEB.

Art. 3° Fica aprovada a metodologia referente a condicionalidade prevista no
art. 14,

§ 1° inciso V, da Lei n® 14.113, de 25 de dezembro de 2020, a ser
comprovada pelas redes municipais, distrital e estaduais de ensino, na forma
do Anexo II desta Resolugéo.
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§ 1° Serdo consideradas habilitadas na condicionalidade prevista no caput
deste artigo as redes que. cumulativamente:

[ - possuirem referenciais curriculares alinhados @ Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), aprovados nos termos do respectivo sistema de
ensino; ¢

I1 - prestarem as informagdes solicitadas na forma do Anexo II desta
Resolugdo, nos prazos estabelecidos.

§ 2° As redes de ensino deverdo informar se os referenciais curriculares
adotados contemplam as normas sobre a Computagfio na Educagdo Basica -
Complemento a BNCC, prevista na Resolugio CEB/CNE n° 1, de 4 de
outubro de 2022.

§ 3° Caso os referenciais curriculares ndo contemplem a Computag¢do na
Educagio Basica - Complemento a BNCC, a rede de ensino nao serd
inabilitada em 2024 para fins de recebimento dos recursos da
complementagio do VAAR em 2025, devendo providenciar a adequagio, de
forma que tal situacdo ndo implique a inabilitagdo nos anos subsequentes.
(BRASIL, Resolugdo SEB/MEC n° 3)

2.4 0 QUE E A BNCC COMPUTACAQ?

O complemento que trata do ensino da computagdo chegou em outubro de 2022,
quase cinco anos apos a homologagdo da BNCC. O documento € fruto de anos de
discussdes e estudos realizados por diversos setores da sociedade civil, incluindo
professores/as de universidades, sociedades cientificas e redes publicas e privadas. A

drea é organizada em 3 (trés) eixos, conforme abaixo:

1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender,
analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas ¢ suas
solugdes de forma metddica e sistematica, através do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos. aplicando fundamentos da
computagdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento
criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais,
compreendendo tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e
virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo
contempordneo requer conhecimento sobre o poder da informacdo e a
importincia de armazena-la e protegé-la, entendendo os codigos utilizados
para a sua representagdio em diferentes tipologias informacionais, bem como
as formas de processamento, transmissdo e distribuigao segura e confiavel.
3 Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participagdo
consciente e democrética por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensdo dos impactos da revolugdo digital e seus avangos na sociedade
contemporéinea; bem como a construgio de atitude critica, ética e responsavel
em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os diferentes
usos das tecnologias e dos contetdos veiculados; assim como fluéncia no uso
da tecnologia digital para proposi¢io de solugdes e manifestagdes culturais
contextualizadas e criticas (PARECER CNE/CEB n° 02/2022, p.14).
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A estrutura da BNCC Computagdo, diferentemente da BNCC, traz, além das
habilidades obrigatorias, explicagdes e exemplos praticos. Nesse sentido, o
complemento tem um formato bastante didatico, define a Professora Rozelma Franga.
A especialista aconselha professores/as que estdio tendo contato com a BNCC
Computagio pela primeira vez a comegar justamente pela leitura dessas explicagoes,
pois entende que ha necessidade de um pensamento logico, para a compreensio da
estrutura necessaria para esse complemento “sair do papel” e estar de fato no curriculo.

Na Educagdo Infantil, a BNCC Computagdo se estrutura em quatro premissas
basicas do trabalho com a educagdo digital, nas quais se relacionam com os campos de
experiéncia dessa etapa da Educagdo Basica, tendo a ludicidade como objeto central. Na
hora de descrever as habilidades, o documento traz, em cada uma delas, o eixo, o
objetivo de aprendizagem e exemplos praticos, o que caracteriza a grande preocupagio
em ir além do campo conceitual, abarcando praticas pedagogicas.

Ja no Ensino Fundamental, o complemento traz sete competéncias, a partir das
quais as habilidades sdo destrinchadas em uma estrutura que conta com: eixo, objeto de
conhecimento, habilidade, explicagdo da habilidade e exemplos.

Na Educagdo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a BNCC
Computagdo traz o conceito de “computagio desplugada”, que prevé o desenvolvimento
de habilidades ligadas a educagao digital mesmo sem o uso de ferramentas tecnolégicas.
Essas habilidades sdo introdutdrias e permitem que o conceito de computagio se
expanda para além do uso e da criagdo de artefatos digitais, alcangando também a ideia
de que o tema tem a ver com o raciocinio 16gico e a resolugdo de problemas.

No Ensino Médio, assim como no Fundamental, também sdo apresentadas sete
competéncias, mas como algumas habilidades tratam de mais de um eixo, o documento
estd disposto em competéncia especifica, habilidade, explicacio da habilidade e
exemplos. A Revista Nova Escolal5 trouxe em uma das suas edigdes, um capitulo
especifico a respeito do tema, sendo que ertendemos a importincia das reflexdes e

apresentamos o recorte abaixo:

As habilidades propostas pela BNCC Computagdo podem ser abordadas
tanto em um componente curricular especifico quanto de forma transversal.
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As duas formas sdo possiveis e variam de acordo com o contexto de cada
rede de ensino, segundo o MEC, que afirma “é importante ressaltar que o
documento ndo ¢ opcional, ¢ direito de aprendizagem, portanto. a
incorporagdo dessas competéncias no curriculo e as praiticas pedagdgicas
para a aprendizagem desses topicos curriculares sdo obrigatérios para todas
as redes, publicas e privadas™.

Em Sobral (CE), a op¢do foi por adotar a educagdo digital de forma
transversal. A rede municipal ja utilizava tecnologias e seus fundamentos em
aulas de Matemadtica ¢ Lingua Portuguesa, mas sentiu a necessidade de
abordar o tema também no curriculo de Ciéncias. Foi assim que surgiu o
curriculo IDEIA (acrénimo para Invengdo. Descoberta. Investigagdo e
Aprendizado), adotado no Ensino Fundamental. “Passamos a incorporar,
dentro das nossas formagdes continuadas, praticas com duplo foco, tanto para
trabalhar o contetdo de sala de aula - de Lingua Portuguesa, Matemética,
Historia, Geografia, Ciéncias - quanto para abordar as habilidades digitais
com uso da infraestrutura tecnologica. Essas agdes sdo voltadas para
desenvolver o pensamento critico e fortalecer o uso das tecnologias digitais™,
conta Herbert Lima, secretario de Educagdo de Sobral.

Outro caminho ¢ o da cidade de Sdo Paulo. que desenhou um curriculo
especifico de tecnologia, fora de qualquer outro componente curricular. A
rede municipal trabalha com o tema ha 30 anos, em uma estrutura que foi
amadurecendo ao longo do tempo. Hoje, sdo ofertadas aos estudantes aulas
semanais ministradas por professores das mais diversas dreas de
conhecimento que se candidatam e sdo capacitados para o cargo.

Regina Gavassa, coordenadora de tecnologias para aprendizagem da
Secretaria Municipal de Educagdo de Sao Paulo, explica que, por mais que o
trabalho seja especifico de produgdo de tecnologia no laboratério, “os
estudantes mobilizam conteudos de artes, de matematica ou de geometria, s6
para citar alguns exemplos”. Apesar de haver um curriculo especifico.
Regina explica que todos os professores da rede sdo incentivados a trabalhar
com ferramentas e conteidos tecnologicos.

Rozelma ressalta que os fundamentos da ciéncia da computagio estdo
diretamente relacionados & resolugdo de problemas e, portanto, mesmo que
haja uma aula especifica de computagdo, docentes de todos os componentes
curriculares podem se beneficiar da BNCC Computagdo.

Professor mio na massa

Independentemente da drea de conhecimento, para se apropriar da BNCC
Computagdo e levar a tematica para a sala de aula, os professores precisam
ter um perfil “mao na massa” e muita vontade de aprender, afirmam os
especialistas.

Audaci Maria de Lima, que hoje atua na equipe técnica da rede municipal de
Recife, lecionou por anos como professora de tecnologia. Ela conta que,
inicialmente, aproveitou todas as formagdes que a rede oferecia sobre o tema;
depois, comegou a se especializar por conta propria, procurando cursos
relacionados a educagdio digital. “Nos, professores, temos que ter essa
disponibilidade para aprender, precisamos estar ligados nas demandas
contemporéneas ¢ dos nossos estudantes.” Além disso, ela reforga que, para
levar a educagdo digital para a sala de aula, € preciso ser critico e criativo.
Para Herbert e Regina, essa vontade de aprender néio ¢ somente o primeiro
passo, mas também um grande desafio para as redes, que precisam
sensibilizar os docentes sobre a importancia do tema. “Quebramos um pouco
essa resisténcia por meio da capacitagdo, mostrando que o uso de tecnologias
¢ um foco, ndo uma distragdo. Ao contririo do que se pensa, ndo ha perda de
priorizagdo sobre aprendizagem, desenvolvimento cognitivo e conteudo™,
afirma Herbert. :
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No geral, os professores que querem se aprofundar na BNCC Computagdo
precisam ser:

° Criticos, para abordar habilidades digitais sempre de forma
relacionada as demandas sociais;

° Criatives, para trazerem os conceitos de forma atraente para os
estudantes;

° Estudiosos, para entenderem ao menos o basico sobre ferramentas
tecnologicas e sempre se atualizarem sobre o tema.

Do lado das redes. a formagdo ¢ um dos maiores desafios para garantir o
ensino da computagdo. “Manter os professores atualizados ndo € tranquilo™,
afirma Regina. Herbert aponta que esse aspecto ¢ ainda mais desafiador do
que garantir infraestrutura em todas as escolas. “Tem que ter conectividade,
equipamento, software. Mas, no meu modo de compreender, isso ndo € o
mais relevante. Ndo € a tecnologia pela tecnologia. As ferramentas sdo
importantes, mas sdo para complementar e potencializar o trabalho
pedagogico do professor que estd em sala de aula”, afirma o secretdrio.

Para inovar em sala de aula e ensinar tecnologia aos estudantes, o primeiro
passo € conhecer a BNCC Computagio.

2. FACE AO EXPOSTO:

Diante do exposto, o Conselho Municipal de Educagdo de Tenente Portela sugere:

1. Planejamento Curricular:

A) Revisar e adequar o Curriculo Municipal de Educagdo Basica para
incorporar as competéncias e habilidades descritas na BNCC Computagdo,
considerando a faixa etaria e as etapas de ensino.

B) Incluir propostas pedagdgicas que promovam o Pensamento Computacional,
Computagdo Desplugada, uso de Linguagens Digitais e atividades
relacionadas a Cultura Digital.

2. Centro de Inovacio para a Educag¢io Brasileira (CIEB)

https://curriculo.cieb.net.br/.

A) Utilizar como referéncia o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computagdo da Educagio Infantil ao Ensino Fundamental, elaborado pelo
CIEB — Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira.

3. Formacgio Continuada Teérica e Pratica:
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A) Promover formagdo inicial e continuada para professores, focando no uso de
ferramentas digitais, desenvolvimento de competéncias computacionais €
estratégias de ensino adequadas as demandas da BNCC Computag¢do.

B) Incentivar a participagdo de professores em cursos, oficinas e capacitagdes
relacionadas a Computagdo e Cultura Digital.

4. Infraestrutura e Recursos:

A) Avaliar ¢ melhorar a infraestrutura tecnologica das escolas municipais,
garantindo o acesso a dispositivos digitais, conectividade a internet e recursos
adequados para atividades pedagogicas relacionadas a computagdo.

5. Inclusio e Diversidade:

A) Assegurar que as praticas e recursos digitais considerem as necessidades
especificas de estudantes de Educagdo Especial, Quilombola, Indigena e EJA,
respeitando a legislagdo vigente.

B) Promover o uso de tecnologias assistivas para atender estudantes com
deficiéncia ou mobilidade reduzida.

6. Monitoramento e Avaliacio:

A) Estabelecer indicadores para monitorar a implementacdo das diretrizes de
computagdo nas escolas municipais, avaliando o impacto no processo de ensino-
aprendizagem.

B) Criar mecanismos de avaliagdo periodica das competéncias digitais
desenvolvidas pelos estudantes.

7. Sensibilizagio e Mobiliza¢ao:

A) Realizar campanhas de sensibilizagdo para a comunidade escolar e familiares
sobre a importancia da Computagdo na Educagdo Basica e seus impactos no
desenvolvimento integral dos estudantes.

B) Incentivar projetos interdisciplinares que utilizem tecnologias digitais para
resolver problemas reais da comunidade.

8. Professores

Independentemente da area de conhecimento, para se apropriar da BNCC
Computagdo e levar a tematica para a sala de aula, os professores precisam ter um perfil

“mdo na massa” e muita vontade de aprender, afirmam os especialistas.
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Os professores que querem se aprofundar na BNCC Computagdo precisam ser:
» Criticos, para abordar habilidades digitais sempre de forma relacionada as
demandas sociais;
» Criativos, para trazerem os conceitos de forma atraente para os estudantes;
» Estudiosos, para entenderem ao menos o basico sobre ferramentas tecnologicas
e sempre se atualizarem sobre o tema.
» Do lado das redes, a formagdo ¢ um dos maiores desafios para garantir o ensino

da computagdo. “Manter os professores atualizados ndo € tranquilo”.

3. CONCLUSAO

A implementag¢do da BNCC Computagdo no Sistema Municipal de Ensino de
Tenente Portela pode ser inicialmente instituida como tema transversal, viabilizando o
desenvolvimento progressivo das competéncias digitais e computacionais. Propde-se a
elaboragdo de um plano de trabalho para que o Conselho Municipal de Educagdo (CME)
emita um parecer aprovando sua efetivagdo até fevereiro de 2025, consolidando um

compromisso com a inovagdo e a qualidade educacional.

Aprovado pelo Plendrio, realizado por meio via Google formulirios, no grupo de
WhatsApp do Colegiado do Conselho Municipal de Educacio, de 30 de dezembro
de 2024.

Tenente Portela, 30 de dezembro de 2024.

A
Ana Cyisfina Martinelli
Presidente do CME/Tenente Portela

Decreto 028, de 14/02/2024

6P, CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

$ % TENENTE PORTELA - RS
cme96tenenteportela@gmail.com 90 %}'@ % Ik e 52 e i ”
Fone: (55) 3551-1685 | avenida Santa Rosa, n® 391 ’-‘;\-‘;‘-—gg‘ ¥ LMl 142 3
TENENTE PORTELA - RS CME eleiMuiopal i 2475 . LuZiid




